
แนวการตอบ 

ใบกิจกรรมที่ 3.1  

คิดแบบนักออกแบบ 

 

1. ให้นักเรียนทีเ่ป็นนักวิทยาศาสตร์ข้อมลู สมัภาษณ์ผู้ซื้อ และผู้ขาย โดยใช้คำถามในแบบฟอร์มที่กำหนด 
ตัวอย่างการกรอกข้อมูลในแบบฟอร์มผู้ซื้อ 

Task: ตำปปูลาร้า พริก 1 เมด็ 1 จานน้อยๆ  

Influence: อาทิตย์ละ 1 ครัง้เพราะเป็นทางผ่านกลบับ้าน 

Pain point: อร่อย สะอาด แม่ค้าพดูเพราะ 

Feeling: ปปูลาร้า ไม่เน้นปลาร้า ใส่แต่น้ำปลาร้า มะละกอเส้นเล็ก ไม่แห้งมาก ปีกไก ่

Overall goal: ร้านหูกวาง ตำปปูลาร้า ไก่ 1 ไม้ ขนมจีน 1 จาน หาซื้อง่าย ราคาไม่แพง 

 

ตัวอย่างการกรอกข้อมูลในแบบฟอร์ผู้ขาย 

Task: สม้ตำบุฟเฟต์ เน้นขายใหก้บัพนักงานเงินเดือนหรือผูค้นกลุ่มใหญ่ คณะทัวร์ที่มีคนมากๆ  

Influence: ปริมาณมาก เหมาะกบัคนจำนวนมาก รสจัด ถูกปากคนไทย สามารถสงัสรรค์กนัเป็นหมู่

คณะ 

Pain point: ส้มตำถาด ปูไทย ปรมิาณมากและอรอ่ย 

Feeling: มรีสจัดและถูกปากผู้ซือ้ ไก่ย่างไม่แห้งมาก เน้ือนุ่ม 

Overall goal: ปรมิาณมาก ราคาคุ้มค่า มีความหลากหลาย เช่น สม้ตำถาด ส้มตำผลไม้ ราคาอร่อย 

2. ให้นักวิทยาศาสตร์ข้อมลู รวบรวมข้อมูลที่ได้จากผู้ซื้อและผู้ขาย 
 

3. ให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันออกแบบสินค้า จากข้อมลูทีเ่กบ็รวบรวมได้  
 

 
4.  นำเสนอสินค้า ตามหัวข้อต่อไปน้ี 

วิธีการรับประทาน 

1. เติมน้ำอุ่น ให้เส้นมะละกอได้รับน้ำและ
เทออก 

2. แกะซองเคร่ืองปรุงรส ใส่ในเส้น
คลกุเคลา้ให้เข้ากัน 

3. พร้อมรับประทาน 



- ใครคือกลุ่มเป้าหมาย 
บุคคลทั่วไปที่ต้องการความสะดวกสบาย 

-   จุดเด่นของผลิตภัณฑ์ ที่คิดว่าเป็นที่ถูกใจของผู้ซื้อ เพราะอะไร 

    ความสะดวกสบาย สามารถพกพาไปกินที่ไหนก็ได้รวดเรว็ 

-   แนวทางการทำใหผ้ลิตภัณฑ์น้ีขายดีข้ึนได้อย่างไร 

    ลงขายในร้านสะดวกซื้อ เพราะกลุ่มลูกค้าต้องการความสะดวกสบาย 

-   ข้อมูลเพิ่มเติม มีอะไรบ้างและหาได้จากที่ใด 

ต้นแบบจากผลิตภัณฑ์บะหมี่กึง่สำเรจ็รปูแบบคัพ หาตัวอย่างจากทอ้งตลาด และหากต้องการพฒันาตัว

แพกเกจเพิม่เติม อาจศึกษาตัวอย่างจากเว็บไซต์ หรือบทความด้านน้ีเพิ่มเติมเช่น  

https://www.catdumb.com/design-award-competition-777/ 
 


